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• 与えられた系（リソース）を人間によってどの程度 

コントロールできるかを説明したい 

★ 例えば化学反応など 

• リソースが満たすべき直観的な性質を考える 

★ リソース a, b,  c があり、a は b に変換でき、b は c に変換 

できるとき、a は c に変換できるべき



Resource Theory (2)
• 対称モノイダル圏 = 可換な「積構造」が入っている圏 

★ 例えばベクトル空間と線型写像のなす圏など 

• Resource theory = 対称モノイダル圏 

★ 対象をリソース、射をプロセスと呼ぶ 

★ 射の合成は型の合うプロセスを順番に行うことに対応 

★ 積は parallel な合成



熱力学を圏論的に書けるか
• 熱力学を圏論的な言葉で説明し、エントロピーにあたるものを

導出したい 

• リソースを熱力学的系、プロセスを熱力学的操作にする 

★ 積は系を「並べる」ことに対応する？ 

★ 圏だけでは解析的な情報はないが、エントロピーは自然に現

れるのか？ 

• V. Patta and J. Vicary, A categorical perspective on Entropy 
and a categorification of topological semimodules


